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Vv Đề nghị hướng dẫn quy trình đăng ký kiểm duyệt nội dung kịch bản và phát hành trò chơi sưu tầm thẻ Sử Hộ Vương
	CỘNG HOÀ XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
       Độc lập - Tự do - Hạnh phúc


Tp. Hồ Chí Minh, ngày 18 tháng 10 năm 2019


Kính gửi: Bộ Thông Tin và Truyền Thông

Sở Văn hoá và Thể Thao Thành phố Hồ Chí Minh

Căn cứ các quy định pháp luật liên quan đến việc Hướng dẫn quy trình đăng ký kiểm duyệt nội dung kịch bản trò chơi sưu tầm thẻ Sử Hộ Vương và Biên bản làm việc ngày 08/10/019 tại phòng 02 Sở Thông tin và Truyền thông, địa chỉ số 59 Lý Tự Trọng, Phường Bến Nghé, Quận 1, Tp. Hồ Chí Minh, Tôi  Hồ Phương Thảo, đại diện của Công ty CP GD GT Gamize cũng là đại diện của trò chơi Sử Hộ Vương làm công văn này đề nghị Bộ Thông Tin và Truyền Thông, Sở Văn hoá và Thể Thao TP. HCM xem xét, hướng dẫn một số nội dung sau:


1. Trò chơi Sử Hộ Vương là trò chơi sưu tầm thẻ bài bằng giấy, được thiết kế và sản xuất tại Việt Nam. Được chơi từ 1 đến 6 người khi ngồi cùng trong một không gian như quán café, ở gia đình, … Mỗi người chơi sẽ tự xây dựng một bộ thẻ cho riêng mình, sau đó cùng nhau thi đua theo luật chơi có sẵn được cung cấp theo mỗi sản phẩm.

2. Ứng dụng tên “Sử Hộ Vương” trên CH Play hiện nay là một ứng dụng cung cấp thông tin, bổ trợ thêm khi chơi hoặc khi người chơi muốn tìm hiểu thêm về thông tin, kỹ năng, truyền thuyết, cảm hứng nào đã tạo nên nhân vật đó. Không phải là một trò chơi tương tác giữa người chơi với nhau hay tương tác giữa người chơi với máy chủ.

3. Kịch bản trò chơi Sử Hộ Vương, thế giới Sử Hộ Vương là sự sáng tạo hư cấu được lấy cảm hứng dựa trên các truyền thuyết, thần tích, huyền sử, lịch sử để trở thành kỹ năng đặc biệt của nhân vật trong trò chơi. Ngoài ra, thế giới Sử Hộ Vương là một thế giới giả tưởng thời hiện đại, nơi có một vài người có siêu năng lực đặc biệt có thể trò chuyện với cá anh hùng, các loại ma quỷ hoặc bậc đế vương của lịch sử. Đây hoàn toàn là một sản phẩm giải trí, không có lồng ghép nội dung sai so với các kết quả sự kiện lịch sử, mà chỉ là sự phóng tác, hư cấu thêm tình tiết để giải thích cho kết quả lẽ dĩ nhiên sẽ diễn ra. 


4. Mô hình kinh doanh gần giống nhất với Sử Hộ Vương là bộ cờ chiến thuật Haikyu do công ty TNHH Showa Brain Navi Việt Nam nhập khẩu về Việt Nam. Thông tin thêm: http://nguoihanoi.com.vn/ra-mat-san-pham-game-chien-thuat-haikyu-phien-ban-tieng-viet_347766.html. 
5. Đây là một bài báo về Sử Hộ Vương do báo Phụ Nữ viết: https://www.phunuonline.com.vn/van-hoa-giai-tri/luat-chay-theo-khong-kip-su-ho-vuong-166620/
Trước khi phát hành bộ trò chơi Sử Hộ Vương vào ngày 01/06/2019, đội ngũ Sử Hộ Vương cũng đã tìm hiểu quy trình đăng ký phát hành trò chơi đồ chơi theo luật. Cũng đã có gửi thông tin sản phẩm qua một số Nhà Xuất Bản thì nhận được phản hồi rằng sản phẩm này không nằm trong danh mục Cục Xuất Bản cấp phép. Tìm hiểu về quy trình phát hành trò chơi của Cục Thông Tin Truyền Thông thì cũng không đúng lắm vì như mô tả bên trên, Sử Hộ Vương không phải là trò chơi chơi trên môi trường điện tử và trên mạng internet. Qua tìm hiểu và trao đổi với cán bộ Sở Thông tin Truyền Thông TP. HCM ngày 8/10/2019 thì Công ty CP GD GT Gamize thực hiện công văn này gửi lên Bộ thông Tin Truyền Thông cũng như Sở Văn Hoá, Thể Thao Tp. HCM xin được hướng dẫn về quy trình, thủ tục kiểm duyệt nội dung kịch bản và phát hành trò chơi Sử Hộ Vương nói riêng và loại hình trò chơi trên bàn (board game/card game) nói chung để không chỉ trò chơi Sử Hộ Vương có được hướng dẫn cụ thể mà còn là hướng dẫn cho những sản phẩm sáng tạo loại hình trò chơi trên bàn này được phát triển, cũng như là mở rộng các lĩnh vực sản phẩm sáng tạo tại Việt Nam. 

6. Tuy hơi dài dòng nhưng xin cơ quan thẩm quyền đọc hết ạ.
Ở Việt Nam hiện tại, trung bình cứ 3 người thì sẽ có 1 người chơi game, các trò chơi (game) tại Việt Nam, kể cả trò chơi trên bàn, trò chơi trực tuyến trên máy tính hay trên điện thoại (game mobile, video game, ..) lưu hành tại thị trường Việt Nam có hơn 80% đều đến từ các đất nước khác. Không phải dân ta thiếu sự sáng tạo, mà vì tương tự với ngành phim ảnh, phim muốn hay thì phải có kịch bản tốt, diễn viên giỏi, đội ngũ sản xuất và phát hành có tâm, thì ở ngành trò chơi chiến thuật, thiếu hẳn nhân sự về viết kịch bản trò chơi (tức luật chơi), những người game designer, game developer hiện tại thật chất chỉ là coder (người viết mã nguồn), đội ngũ sản xuất và phát hành thì hiện nay ở Việt Nam không thiếu nguồn lực. Thì ngành sáng tạo board game chính là một trong những ngành đào tạo game designer là người viết ra kịch bản chơi, luật chơi của một trò chơi. 

Vì board game thì cũng như một bộ phim, một cuốn sách, cũng có khả năng truyền tải văn hoá, cảm xúc, nội dung, … chỉ khác là trò chơi thì luôn có kết quả khác nhau sau mỗi lần chơi và có sự đa tuyến tính, còn sách hay phim thì dù mình xem lại hàng trăm lần, nội dung phim, sách đó truyền tải vẫn chỉ có một.

Ngành board game ở thế giới đã phát triển từ thời cổ đại, đến nay đã mấy trăm năm, phát triển nhất và trở thành một cái văn hoá là bên Châu Âu, Mỹ, Úc. Ở Việt Nam ta đến nay cũng chỉ xoay quanh các trò chơi cờ tướng, cờ vua, tổ tôm, cờ tỷ phú, ô ăn quan, cờ thú,… Và đó là một trong những lý do khiến hơn 80% trò chơi ở Việt Nam lại đến từ nước ngoài mà không phải đến từ người Việt.

Vì thế, Công ty CP GD GT Gamize thực hiện công văn này gửi lên Bộ thông Tin Truyền Thông cũng như Sở Văn Hoá, Thể Thao Tp. HCM xin được hướng dẫn về quy trình, thủ tục kiểm duyệt nội dung kịch bản và phát hành trò chơi Sử Hộ Vương nói riêng và loại hình trò chơi trên bàn (board game/card game) nói chung để không chỉ trò chơi Sử Hộ Vương có được hướng dẫn cụ thể mà còn là hướng dẫn cho những sản phẩm sáng tạo loại hình trò chơi trên bàn này được phát triển, cũng như là mở rộng các lĩnh vực sản phẩm sáng tạo tại Việt Nam. 

Tôi mong chờ nhận được phản hồi từ Quý Bộ, Cục, Sở về vấn đề này thông qua các thông tin liên hệ sau:

Email: gamize.vn@gmail.com
Số điện thoại: 0939 69 2572

Địa chỉ: 38/06 Trần Khắc Chân, P. Tân Định, Quận 1, TP. HCM
Trân trọng cảm ơn./.
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